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AMAG: Geri donusim malzemeleri ile 6grencilerimizin hayal glglerini birlestirmeleri
sonucunda verilen gorevi yerine getirmeleri istenir. Gorev olarak belirlenen ikiye iki bir
alanda, alanin belirli bir noktasina yerlestirilen balonu tasarladiklari uzaktan kumandali
robotlariyla en kisa stirede patlatmalari amaglanir.

GOREV PUANLAMASI
Belirlenen yarisma bolgesindeki objelere carpmadan en kisa siirede balonu patlatmak.

Balon patlatma puani, zamanin saniye cinsinden degeri iki ylzden (200) c¢ikarilarak
olusturulur. Ayrica opsiyonel olarak engelin belirlenen alanlara tasinmasi sonucunda alinan
puanlar balon puanina eklenir.

Ornegin; Robot balonu 60 saniyede patlatti,

200-60=140 puan. Opsiyonel puanlari yerine getirirse, engel kirmizi alana tasinirsa 50 puan
eklenir. Balon patlatma puani 140+50=190 puan olarak belirlenir.

Robotlarin sahadaki objelerden birine her garpisi (-5) puan olarak degerlendirilir.
Balon patlatildigl an yarisma tamamlanmis olur.
TASARIM DEGERLENDIRMESi:

Robot tasarim jlri oturumlari, robot tasarim jirisi odalarinda yapilir. Her odada turnuva
alanina benzer boélgeler vardir. Robot tasarim jiri oturumuna gelen her takim, robotunu ve
programinin bir kopyasini getirir. Bu kopya jlriye teslim edilir. Eger takiminizin bilgisayar
kullanmasi gerekirse, pili iyi durumda olan bir dizlsti bilgisayar getirin. Bunlara ek olarak, jliri
robotun yeteneklerini daha iyi degerlendirmek icin takimlari pistte ziyaret etmeyi ve/veya
takiminizin magini izlemeyi tercih edebilir. Turnuvada robot tasarim jirilerine, robotunuz ve
uyguladiginiz tasarim siregleri hakkinda hizh ve tutarli bir sekilde bilgi vermeniz
gerekmektedir. Bu bilgiyi, jurilere akici bir sunum sekilde aktarirsaniz, juriler takiminizi daha
tutarh degerlendirir ve takiminiza daha faydali geri bildirimde bulunur. Bu bolim size
sunumunuza hazirlanirken destek olmak icin hazirlandi. "idari 6zet", genelde miihendisler
tarafindan bir Grliniin veya projenin ana faktorlerini vurgulamak igin kullanilir. Robot Tasarim
Ozeti (RTO) ile, jirilerle paylasacaginiz énemli konulari énceden gdzden gecirebilir, robot
tasarim jirilerine robotunuzu ve yapabileceklerini ana hatlariyla sunabilirsiniz. Takiminiz,
sunuma hazirlanmak i¢in ne kadar slire harcayacagi konusunda serbesttir. Aslina bakilirsa,
RTO’ni gelistirmek ve sunum provasi yapmak icin birkac saat yeterlidir. Litfen asiri zaman
harcamayin. Takiminiz hazirlamis oldugu RTO‘i, robot tasarim jiri oturumunun basinda
sunacaktir. Deneme calismasi da dahil olmak tizere, RTO sunumu 4 (dért) dakikadan fazla
olmamalidir. Robot tasarim sunumunuzdan sonra, jiri takiminiza sorular yonlendirecektir.
Jurilere s6zIii olarak anlatacaginiz RTO sunumunuzun yazili halini vermenize gerek yoktur.
Tasarim puani juri Uyelerinin degerlendirmelerinin ortalamasi alinarak olusacaktir.



TASARLANAN ROBOT VE YARISMA KURALLARI

1. Robotun ana hatlari geri doniigiim malzemelerinden olmalidir.

2. Robotun hareketini saglayacak motor ve elektronik sistemler geri dontisim malzemesi
olma sarti yoktur.

3. Balon patlatma alanina tek bir giris olacaktir. Bu girisin éniinde bir engel bulunacak
robot bu engeli yoldan ¢ekerek yolunu agacak ve alana girip balona patlatacak.

4. Kapi girisindeki engelin, yarisma alanindaki mavi ve kirmizi alanlara goénderilimesi
sonucunda ekstra puanlar verilecektir. Mavi alan igin 30 puan, Kirmizi alan igin 50
puan verilecektir.

5. Parkurda balonun patlatiima yéntemi yollari takimlarin yaraticiliklarina birakilmistir.
Balon patlatma alani 40x40 cm olup robotun balonu bu alan igerisindeyken
patlatmasi gerekmektedir.

6. Saha igerisinde daha dnceden belirlenen yerlere engel seklinde objeler konulacaktir.
Bu objelerin yerleri hicbir sekilde takimlara bildirilmeyecektir. Takimlar bu dizilimi
yarisma alaninda goreceklerdir.

7. Degerlendirme ve puanlamada balonun patlatiima siresi, robot tasarim jirisinin
yaptigl degerlendirme sonucunda siralama olusacaktir. Balonu hicbir robot
patlatamazsa odul robot tasarim jirisi tarafindan yapilan degerlendirmeye gore
siralama olusacaktir.

8. Balon patlatma gorevi maksimum 90 saniye ile sinirlidir. Robot 90 saniye icerisinde
balonu patlatamazsa yarisma hakem tarafindan sonlandirilir.

9. BUtln yarismalar hakemin baslama komutuyla baslar, balonun patlatildigi goruldugu
an yarisma hakem tarafindan durdurulur.

10.Yarisma hakem komutuyla basladiktan sonra robotun arizalanmasi, pilinin bitmesi
veya herhangi bir sebeple robotun yarismaya devam edememesi durumunda yarisan
robot o misabakadan sifir puan alir.

11.Takim puani, gorevi tamamlama ve jiiri tasarim puanlarina gére olusacaktir. Bu
iki kategoride verilen puanlarin toplamina bagh olarak puanlara goére siralama
olusur.

12. Tasarlanan robotun en, boy ve yliksekligi 25 cm yi gegcmemelidir. Robot boyutlari
Olglilere uymuyorsa robotun yarismasina izin verilecektir. Fakat balon patlatma puani
180 puan lizeirnden yapilacaktir.

13. Balon, yarisma alani zemininden 15 cm yukseklikte olacaktir.
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