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AMAG:Bu kategoride yarismacilar veya yarisma gruplari,daha énceden belirlenen, zorluk diizeyi olan, gesitli
engellerin bulundugu tarafimizca tasarlanan arazi parkurunu en kisa slirede tamamlayacak otonom veya
uzaktan kumandali robotu tasarlayip insa edeceklerdir.

Yarismanin Genel Ozellikleri:

Robotlar yarisma gilinii agiklanacak olan kura sonuglarina gore sirayla yarisirlar.

Hakemler tarafindan robotun karsilasmaya ¢agrilmasindan itibaren 3 dakika icinde piste gelmeyen robot
diskalifiye edilir.

Yarisma robotlar parkurun baslangig ¢izgisinden hareket ettigi andan itibaren baslar. Parkur bitene kadar gegen
sure, hakemler tarafindan siredlger ile tutulur.

Yarismacilarin pisti tamamlamak igin toplam 4 dakika sliresi vardir. Bu siire icerisinde pisti bitiremeyen
yarismacilar elenir.

Robotlara yarisma siiresince midahale etmek, istisnai durumlar disinda yasaktir. Her miidahale icin béliminde
belirtilen cezalar uygulanir. istisnai durumlar sunlardir:

a. Robotun tamami parkur disina ¢ikarsa, hakem kontroliinde yarismaci tarafindan parkurdan ¢iktigi noktaya
yerlestirilir. Parkur disina 3 defadan fazla ¢ikan robot yarismadan diskalifiye edilir.

b. Robot, parkur igerisinde herhangi bir yere takilir ve hareket edemezse, hakem kontroliinde, robota miidahale
edilebilir. Yarismaci robotu takildigi yerin hemen 6niine koyar, hakem isaretiyle yaris devam eder. Parkur
icerisinde, 5 defadan fazla takilan robot diskalifiye edilir.

c. Yarisma sirasinda yarismacilarin herhangi bir teknik mola hakki bulunmamaktadir.

Yarisma sonuglari, slireler, robot siireleri, puanlama/ceza stireleri asagidaki maddeler ile belirlenecektir:

a. Siralama, parkuru bitiren robotlarin parkuru bitirme sirelerine aldiklari puanlar ve cezalar eklenerek
yapilacaktir.

b. Parkuru bitiren robot olmadigi takdirde siralama hakemler tarafindan belirlenecektir. Bu siralamayi yaparken
parkuru bitiremeyen robotlarin ilerleyebildigi mesafe gbz 6nline alinacaktir, ancak bu tek kriter degildir.
Hakemlerin kararlastirdigi diger kriterlerde bulunabilir. Unutmayin, hakemler her durumda ve her kosulda son
karari veren kisilerdir. Hakemler pisti tamamlamayan robotlara siralama vermeyebilir (birincilik, ikincilik ve
Uglnclliuk derecesi) ya da licten az robota derece verebilirler.

c. Parkur disina gikmalar igin +20 saniye ceza robotun siiresine eklenir.

d. Parkur icinde miidahale i¢in +15 saniye ceza robotun siiresine eklenir.

e. Yukaridaki puanlama maddeleri uygulanarak her robotun yarisma siresi belirlenir. Bu sireler
karsilastirildiginda en ¢ok puani en kisa siirede toplayan robot birinci, en kisa ikinci yarisma siresine ve puana
sahip robot ikinci ve en kisa l¢lincl yarisma siiresine ve puana sahip robot ise lglincii olarak ilan edilir. Parkuru
tamamlayan robot siralama olarak parkuru tamamlayamayan bitlin robotlarin Gzerinde yer alacaktir.

f. Robotlarda yarisma sirasinda tehlikeli bir durum gézlenirse (kisa devre, yanma vb.) robota gerekli miidahale,
hakemlerin bilgisine sunularak, yarismaci tarafindan yapilmaldir.

g. Parkura kasten zarar veren yarismacilar diskalifiye edilir.

h. Robotlar darbelere karsi dayanikh sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda robotlara gelen hasarlardan
Tavsanli 15 Temmuz Sehitler Fen Lisesi sorumluluk kabul etmez.

i. Belirtilen kurallarin disinda kararsizlik yaratacak bir durum meydana geldiginde, gerekli karari bu kategorinin
hakemleri verecektir.

j. Pistin bolimlerine yarisma durumuna gore, hakemlerin karariyla belli araliklarla malzeme eklemeleri
yapilacaktir. Su, camur, toprak gibi...

k. Belirtilen kurallarin disinda yasanacak kararsizliklarda son karari yarismanin hakemleri ve koordinatérler
verecektir.

I.  Robotlarda hazir kit kullanimi kesinlikle yasaktir. Yarisma dncesinde hazir kit kullandigina karar verilen
robotlar yarismaya alinmazlar. Yarisma sirasinda veya sonrasinda hazir kit kullandigi tespit edilen robotlarin
yarismalari gecersiz sayilir, yarismacilar diskalifiye edilir. Robotlarin hazir kit kullanip kullanmadigina hakemler
karar verir. Bu kararlara itiraz edilemez.

m. Deneme parkuru olmayacaktir.



n. Yukarida belirtilenler sadece “arazi” kategorisi icin gecerlidir.

Parkur Ozellikleri

1. Pist Gizerinde, her biri ayri puanda olacak sekilde 10 farkl etap bulunacaktir. Bu etaplarda kaya, rampa
cikis, kostebek cukuru, toprak tepe, rampa inis, su, camur,kum, tahterevalli ve orman (kozalak, cali,
¢irpi) gibi engeller bulunacaktir.

Pistteki bolimlerin genisligi 60 cm (10 cm), boyu 60 cm olacaktir.

Pist yapiminda 20£2 mm siyah suntan malzeme kullanilacaktir.

Kostebek cukurun da bulanan delikler 10-12 cm araliginda olacaktir.

Toprak tepenin yiiksekligi 20 cm olacaktir. Toprak tepenin Gsti diizlestirilecektir.

Tahterevallinin tam ortasindaki destegin zeminden yiksekligi 22 santimetre olacaktir. Tahterevalli tek

parca seklinde, 58 cm boyunda, 45 cm genisliginde konumlanacaktir.

7. Parkur icerisindeki su birikintilerinin derinligi en fazla 10 cm olacaktir. Hakemler gerekligérdigiinde
derinligi 6lcerek belirlenen seviyede olmasinisaglar. Robotun tiim tekerlekleri suyla temas etmek
zorundadir. Robot parkuru tamamladiktan sonar su seviyesi ile ilgili itirazda bulunulamaz.

8. Yarisma igin uygun kosullar olusturulacaktir ancak robotlar tasarlanirken arazide bulunan parkurun
yaninda hava kosullari (sicaklik, nem, aydinlatma, yagis gibi) ve olabilecek arazi yapilari gbz 6niinde
bulundurulmalidir.

9. Pistigindeki bolimler 7 santimetrelik suntalar ile bolinmustir.
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Robot Ozellikleri

1. Robotlar otonom olmak zorunda degildir, herhangi bir cihazla kablosuz control edilebilir.

Kablolu kontrollerin saglandigi robotlar yarisma icin kabuledilmeyecektir.

3. Robotlarin agirlik ve boyutlarinda bir sinirlama yoktur. Robotlar pist olcilerini asmayacak sekilde
tasarlanmalidir. Piste zarar vermemelidir.
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Ceza ve Puanlama Sistemi

1. Etap puanlamalari su sekilde olacaktir:
Kaya: 50 Puan

Rampa Cikisi: 100 Puan
Koéstebek Cukuru: 100 Puan
Toprak Tepe: 150 Puan
Rampa inisi: 100 Puan

Su: 250 Puan

Camur: 250 Puan

Kum: 100 Puan
Tahterevalli: 300 Puan
Orman: 100 Puan
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Toplam 1500 puan lzerinden hesaplanacaktir.

2. Yarisma sirasinda en ¢ok puani en kisa siirede toplayan robot, yarismayi birinci olarak tamamlar. Eger
puanlar ayniise yarismacilarin yarismayi bitirme sirelerine bakilir.

3. Yarisma alanindaki robotlar, engeli gecemedigi bélimlerde 30 saniye sure cezasi ve engelden 0 puan
alir. Yarismaci, robotunu diger engelin baslangi¢ noktasinakoyar. Bu miidahale, bir miidahale hakkini
kullanmaya sebep olur.



Yarisma esnasinda robotun pistten 2 veya daha fazla tekerleginin ¢ikmasi, 100 ceza puani alimina sebep

olur.

Pist disina ¢ikan robot, kendi imkanlari ile yarisa geri gelemez ise yarismaci, robota miidahale eder.

Midahale olana kadar sure devam eder; miidahale aninda sure durdurulur, yarismaci baslayana kadar

sure islemez. Bu miidahale -200 ceza puanina ve bir miidahale hakkinin kullanilmasina sebep olur.

Yarisma etaplarini, kestirme yoldan gegmek ya da robotun bir kismi pist disindayken gegmek o engelin

tamamlanmadigi anlamina gelir. Bu durumda robot, yarisma hakeminin karari ile o engelin enbasindan
tekrar baslatilir. Bu durum icin 100 ceza puani uygulanir. Tekrarlanmasi durumunda o engelin

gecilemedigi kabul edilir.

Yarisma puanlamasi kurallar ve cezalar ¢ercevesinde gerceklesir. Hakemler yarisma esnasinda engellerin

dogru gecilip gecilmedigi hakkinda inisiyatif alabilir.
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